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 پور رفیع معصومه .......................................................................................................خلاق تفکر پرورش در آموزشی های نوآوری مرورعنوان: 

 

 مقدمه -1

های حل مسئله در نظام آموزشی محیطی و اجتماعی، ضرورت پرورش تفکر خلاق و مهارتهای زیستدر عصر حاضر، با افزایش چالش

هایی توانمند و آگاه را به های طبیعی، نیاز به نسلشود. تغییرات اقلیمی، آلودگی محیط زیست، و بحرانبیش از پیش احساس می

دهد که از زوایای جدید به مسائل آموزان این امکان را میها مقابله کنند. تفکر خلاق به دانشاین چالش اند که بتوانند باوجود آورده

کند تا در مواجهه با مشکلات ها کمک میهای حل مسئله به آنای ارائه دهند. همچنین، مهارتهای نوآورانهحلنگاه کنند و راه

 (.Robinson, 2020; Amabile, 2019ف بپردازند )های مختلپیچیده، به تحلیل و ارزیابی گزینه

 

 ضرورت پرورش تفکر خلاق و حل مسئله در عصر کنونی -1-1

آموزان کمک ها به دانشروند. این مهارتشمار میهای حیاتی در دنیای پیچیده امروز بهتفکر خلاق و حل مسئله به عنوان مهارت

ها بپردازند پیدا کنند و با استفاده از رویکردهای نوآورانه، به حل چالشمحیطی تری از مسائل زیستکنند تا درک عمیقمی

(Hollweg et al., 2020به .)تر عمل های نوین، موفقکند تا در دنیای کارآفرینی و فناوریها کمک میها به آنعلاوه، این مهارت

 (.OECD, 2022کنند و توانایی تطبیق با تغییرات سریع را پیدا کنند )

 

 اهداف و اهمیت مقاله -1-2

آموزان با هدف ارتقای ها بر پرورش تفکر خلاق و حل مسئله در دانشهای آموزشی و تأثیر آنهدف اصلی این مقاله، بررسی نوآوری

های موجود در های نوین آموزشی بپردازد و همچنین چالشمحیطی است. این مقاله تلاش دارد تا به تحلیل روشسواد زیست

تواند به ایجاد سازی مسیرهای جدید آموزشی است که میها را شناسایی کند. اهمیت این مقاله در روشنی این روشسازپیاده

 (.Katz, 2021 & Dyerمحیطی کمک کند )هایی آگاه و توانمند در زمینه مسائل زیستنسل

 

 محیطیمفهوم سواد زیست -2

شود. محیطی و اتخاذ تصمیمات آگاهانه در این زمینه تعریف میعنوان توانایی درک و تحلیل مسائل زیستمحیطی بهسواد زیست

طور مؤثر مواجه شوند محیطی بههای زیستسازد تا با چالشهایی است که افراد را قادر میها و مهارتاین مفهوم شامل دانش، نگرش

(UNESCO, 2021.) 

 

 محیطیریف و اهمیت سواد زیست. تع2-1

های طبیعی، شود. این مفهوم شامل درک عمیق از سیستمعنوان یک جزء کلیدی از آموزش پایدار شناخته میمحیطی بهسواد زیست

 Hollwegهای انسانی بر محیط زیست و توانایی اتخاذ تصمیمات آگاهانه در راستای حفاظت از محیط زیست است )تأثیرات فعالیت

et al., 2020محیطی و اجتماعی های زیستکند تا بتوانند با چالشمحیطی در این است که به افراد کمک می(. اهمیت سواد زیست

 (.Kelley, 2023 & McNairعنوان شهروندان مسئول در جامعه عمل کنند )مواجه شوند و به
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 محیطیابعاد مختلف سواد زیست -2-2

زیستی های محیطهای عملی و نگرشتلفی است که شامل دانش علمی، تفکر انتقادی، مهارتمحیطی دارای ابعاد مخسواد زیست

محیطی طور مؤثر با مسائل زیستآموزان بتوانند بهاست. این ابعاد به طور همزمان در فرآیند آموزش باید مورد توجه قرار گیرند تا دانش

های آموزان در زمینههای فردی و اجتماعی دانشتوانند به ارتقای تواناییعلاوه، این ابعاد می(. بهThompson, 2022مواجه شوند )

 (.Robinson, 2020مختلف زندگی کمک کنند )

 

 محیطی با تفکر خلاق و حل مسئلهارتباط سواد زیست -2-3

آموزانی که توانایی نشعنوان مثال، داهای تفکر خلاق و حل مسئله وجود دارد. بهمحیطی و مهارتارتباط نزدیکی بین سواد زیست

های موجود های جدیدی را برای چالشحلمحیطی نزدیک شوند و راههای نوآورانه به مسائل زیستتفکر خلاق دارند، قادرند به شیوه

تر مسائل کند تا به تجزیه و تحلیل دقیقها کمک میهای حل مسئله به آن(. همچنین، مهارتAmabile, 2019ارائه دهند )

 (.OECD, 2022تر شوند )یطی بپردازند و از این طریق به اتخاذ تصمیمات آگاهانه نزدیکمحزیست

 

 رویکردهای نوآورانه در آموزش -3

شود. این عنوان یک ضرورت برای ارتقای کیفیت یادگیری شناخته میکارگیری رویکردهای نوآورانه در آموزش بهدر عصر حاضر، به

طور خاص به ها بهرویکردها شامل یادگیری مبتنی بر پروژه، یادگیری تجربی و یادگیری مبتنی بر بازی هستند. هر یک از این روش

ها داشته باشد محیطی آنتواند تأثیرات مثبتی بر سواد زیستکند و میآموزان کمک میله در دانشتقویت تفکر خلاق و حل مسئ

(Bell, 2022; Dillenbourg, 2020.) 

 

 یادگیری مبتنی بر پروژه -3-1

حل یک  بر، به تحقیق وآموزان در طول یک دوره زمان( یک رویکرد آموزشی است که در آن دانشPBLیادگیری مبتنی بر پروژه )

های تفکر خلاق و حل مسئله را در عمل به کار ببرند دهد که مهارتها این امکان را میپردازند. این روش به آنمسئله واقعی می

(Kelley, 2023 & McNair.) 

 

 ها. تعریف و ویژگی3-1-1

های عملی و واقعی آموزان از طریق تجربهشود که در آن دانشعنوان یک روش آموزشی فعال تعریف مییادگیری مبتنی بر پروژه به

 ,Deweyباشد )ریزی، تحقیق، طراحی و ارائه نتایج میپردازند. این روش شامل مراحل مختلفی از جمله برنامهبه یادگیری می

روش شامل یادگیری مشارکتی، تمرکز بر فرآیند و نتیجه، و ارتباط با دنیای واقعی است های کلیدی این (. ویژگی2020

(Thomas, 2021.) 
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 هامزایا و چالش-3-1-2

های اجتماعی و بهبود یادگیری عمیق است. این آموزان، تقویت مهارتمزایای یادگیری مبتنی بر پروژه شامل افزایش انگیزه دانش

(. Katz, 2021 & Dyerای ارائه دهند )های نوآورانهحلکند تا با مسائل واقعی مواجه شوند و راهمی آموزان کمکروش به دانش

 (.Bell, 2022هایی نیز وجود دارد، از جمله نیاز به زمان و منابع بیشتر، و دشواری در ارزیابی یادگیری )با این حال، چالش

 

 یادگیری تجربی -3-2

آموزان این امکان های واقعی و عملی بنا شده است. این روش به دانششی است که بر اساس تجربهیادگیری تجربی یک رویکرد آموز

 (.Kolb, 2020های مستقیم، مفاهیم را بهتر درک کنند و یادگیری مؤثرتری داشته باشند )دهد که از طریق تجربهرا می

 

 . اصول یادگیری تجربی3-2-1

(. این مراحل به Kolb, 2020سازی و آزمایش )وار است: تجربه مستقیم، تأمل، مفهومیادگیری تجربی بر چهار مرحله اصلی است

تواند ها را به دانش قابل استفاده تبدیل کنند. همچنین، این رویکرد میکند تا از تجربیات خود یاد بگیرند و آنآموزان کمک میدانش

 (.Dewey, 2020) آموزان کمک کندبه ارتقای تفکر انتقادی و حل مسئله در دانش

 

 . تأثیرات بر یادگیری3-2-2

 ,Harrisآموزان منجر شود )های تحلیلی و خلاقانه در دانشتواند به بهبود مهارتدهد که یادگیری تجربی میتحقیقات نشان می

یادگیری شرکت کنند  طور فعال در فرایندهای واقعی مواجه شوند و بهدهد که با چالشها این امکان را می(. این روش به آن2021

(Thompson, 2022.) 

 یادگیری مبتنی بر بازی -3-3

( یک رویکرد نوین آموزشی است که از عناصر بازی برای تسهیل یادگیری Game-Based Learning)یادگیری مبتنی بر بازی 

 (.Gee, 2020آموزان مؤثر است )ویژه در تقویت انگیزه و مشارکت دانشکند. این روش بهاستفاده می

 هاها و تکنیک. روش3-3-1

آموزان ها به دانشهای تعاملی باشد. این روشای و فعالیتهای تختهبازیای، های رایانهتواند شامل بازییادگیری مبتنی بر بازی می

های اجتماعی و همکاری را تقویت کنند طور عملی تجربه کنند و در عین حال مهارتدهند که مفاهیم را بهاین امکان را می

(Kelley, 2023 & McNairبه .)محیطی کمک کند یری سواد زیستتواند به تسهیل یادگها میعلاوه، استفاده از بازی

(Johnson, 2021.) 
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 آموزان. تأثیر بر انگیزه و مشارکت دانش3-3-2

(. Gee, 2020آموزان منجر شود )تواند به افزایش انگیزه و مشارکت دانشدهد که یادگیری مبتنی بر بازی میتحقیقات نشان می

های مثبت، یادگیری مؤثرتری داشته تر شرکت کنند و از طریق تجربهالهای یادگیری فعکند تا در محیطها کمک میاین روش به آن

 (.Dillenbourg, 2020باشند )

 

 های پرورش تفکر خلاقروش -4

ها کند تا با چالشعنوان یک مهارت حیاتی در دنیای امروز، نیازمند پرورش و توسعه است. این مهارت به افراد کمک میتفکر خلاق به

تواند به پرورش های مختلفی وجود دارد که میها و تکنیکروش طور مؤثر و نوآورانه مواجه شوند. در این راستا،و مسائل پیچیده به

 های طوفان فکری و آموزش تفکر انتقادی است.تفکر خلاق کمک کند. دو رویکرد کلیدی در این زمینه شامل تکنیک

 

 های طوفان فکریتکنیک -4-1

ها به افراد های معروف و مؤثر در پرورش تفکر خلاق هستند. این تکنیک( یکی از روشBrainstormingهای طوفان فکری )تکنیک

 های تفکر خطی فراتر بروند.های جدید و نوآورانه را تولید کنند و از محدودیتکنند تا ایدهکمک می

 

 کاربردها و تأثیرات-4-1-1

ها وکار، و حل مسائل اجتماعی کاربرد دارند. این تکنیکهای مختلفی از جمله آموزش، کسبهای طوفان فکری در زمینهتکنیک

های گروهی تقویت کنند های متنوعی را برای حل مسائل پیدا کنند و خلاقیت را در محیطها کمک کنند تا ایدهتوانند به تیممی

(Osborn, 2021به .)آموزان عمل کند، زیرا عنوان ابزاری برای افزایش انگیزه و مشارکت در دانشتواند بهفان فکری میعلاوه، طو

 (.Fisher, 2019های جدید را بیان کنند )توانند ایدهراحتی میگیرد و بههایشان مورد توجه قرار میکنند که ایدهها احساس میآن

عنوان مثال، یک مطالعه نشان د باعث افزایش خلاقیت و تفکر انتقادی در افراد شود. بهتواناند که طوفان فکری میتحقیقات نشان داده

آموزان های حل مسئله و تفکر خلاق در دانشهای درس، موجب افزایش تواناییهای طوفان فکری در کلاسداد که استفاده از تکنیک

های عنوان ابزاری مؤثر برای پرورش تفکر خلاق در محیطها به(. در نتیجه، این تکنیکDuggan, 2019 & Ebersbachشود )می

 شوند.ای شناخته میآموزشی و حرفه

 

 آموزش تفکر انتقادی -4-2

کند تا اطلاعات را های مؤثر در پرورش تفکر خلاق است. تفکر انتقادی به افراد کمک میآموزش تفکر انتقادی یکی دیگر از روش

 (.Facione, 2020تری داشته باشند )های آگاهانهگیریهای منطقی ارائه دهند، و تصمیمطور دقیق تحلیل کنند، استدلالبه

 

 های آموزشیها و فعالیت. روش4-2-1
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های گروهی ها، استفاده از بحثهای متنوعی استفاده کرد. یکی از این روشها و فعالیتتوان از روشبرای آموزش تفکر انتقادی، می

های خود را به اشتراک بگذارند و به نقد دهد تا نظرات و استدلالآموزان این امکان را میست که به دانشوگوهای انتقادی او گفت

آموزان کمک های تحلیلی و استدلالی در دانشتواند به تقویت مهارتها می(. این نوع فعالیتPaul & Elder, 2019ها بپردازند )آن

 کند.

های تفکر دهد که مهارتآموزان این فرصت را میهای حل مسئله است که به دانشروش دیگر، استفاده از سناریوهای واقعی و پروژه

آموزان این کنند، بلکه به دانشتنها به تقویت تفکر خلاق کمک میها نهکار ببرند. این فعالیتانتقادی خود را در شرایط واقعی به

 (.Lai, 2020های اجتماعی خود را نیز تقویت کنند )که تجربیات عملی کسب کنند و از طریق کار گروهی، مهارتدهند امکان را می

 

 حل مسئله به عنوان یک مهارت کلیدی -5

آموزان شود. این مهارت به دانشهای آموزشی شناخته میهای کلیدی در زندگی روزمره و محیطمهارت عنوان یکی ازحل مسئله به

طور مؤثری مواجه شوند. اهمیت این مهارت ها روبرو شوند، بهای که ممکن است در آینده با آنهای پیچیدهکند تا با چالشکمک می

 (.OECD, 2022شود )طعیت در آن رایج است، دوچندان میبه ویژه در دنیای امروز که تغییرات سریع و عدم ق

 

 های حل مسئلهمدل -5-1

های خلاقانه. های تحلیلی و مدلها را به دو دسته اصلی تقسیم کرد: مدلتوان آنهای مختلفی برای حل مسئله وجود دارد که میمدل

آموزان مؤثر های حل مسئله در دانشتوانند در تقویت مهارتها و کاربردهای خاص خود را دارند و میها ویژگیاین مدلهر یک از 

 (.Jonassen, 2021باشند )

 

 های تحلیلی. مدل5-1-1

حل مشخصی هستند ها شامل مرااند. این مدلهای تحلیلی معمولاً بر اساس تجزیه و تحلیل منطقی و ساختارمند مسئله بنا شدهمدل

 ,Polyaحل )ها و ارائه راهآوری اطلاعات، تحلیل دادهها را دنبال کنند، از جمله شناسایی مسئله، جمعآموزان باید آنکه دانش

طور منظم و سیستماتیک به حل مسائل بپردازند و از این طریق تفکر انتقادی کند تا بهآموزان کمک می(. این رویکرد به دانش2020

 (.Kelley, 2023 & McNairرا تقویت کنند ) خود

 

 های خلاقانه. مدل5-1-2

دهند که از زوایای مختلف آموزان این امکان را میها به دانشهای خلاقانه بر روی تفکر خلاق و نوآوری تمرکز دارند. این مدلمدل

های طوفان فکری، به عنوان مثال، استفاده از تکنیک(. Amabile, 2019ای ارائه دهند )های نوآورانهحلبه مسائل نگاه کنند و راه

 (.Robinson, 2020تواند به تقویت این نوع تفکر کمک کند )های خلاقانه دیگر میطراحی معکوس و روش

 

 نقش معلم در حل مسئله -5-2

ها زان را در یادگیری این مهارتآموها نه تنها باید دانشکنند. آنمعلمان نقش بسیار مهمی در فرآیند یادگیری حل مسئله ایفا می

 ,Katzها مواجه شوند )یاد بگیرند و با چالشطور مؤثر آموزان بتوانند بهیاری کنند، بلکه باید محیطی را فراهم کنند که در آن دانش

2021 & Dyer.) 
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 تسهیلگری در فرآیند یادگیری -5-2-1

طور فعال در فرآیند یادگیری شرکت کنند. معلمان باید ان بتوانند بهآموزتسهیلگری به معنای ایجاد شرایطی است که در آن دانش

(. این امر Harris, 2021ها را در فرآیند تفکر و حل مسئله هدایت کنند )آموزان ابزارها و منابع لازم را ارائه دهند و آنبه دانش

 (.Jonassen, 2021ان است )آموزبرانگیز و تشویق به بحث و تبادل نظر میان دانششامل طرح سؤالات چالش

 

 ایجاد محیط یادگیری حمایتی -5-2-2

های خود را به اشتراک بگذارند و دهد که بدون ترس از اشتباه کردن، ایدهآموزان این امکان را میمحیط یادگیری حمایتی به دانش

طور آموزان احساس امنیت و حمایت کنند و بتوانند بهبه حل مشکلات بپردازند. معلمان باید فضایی را فراهم کنند که در آن دانش

آموزان در یادگیری تواند به تقویت انگیزه و مشارکت دانش(. این محیط میDewey, 2020د را بیان کنند )های خوآزادانه ایده

 (.Thompson, 2022کمک کند )

 

 های فناوری در آموزشنوآوری -6

ها شوند. این فناوریعنوان ابزاری برای ارتقای کیفیت یادگیری و تسهیل فرآیند آموزش شناخته میهای فناوری در آموزش بهنوآوری

 ,Laurillardدهند که از ابزارها و منابع جدید برای بهبود یادگیری استفاده کنند )آموزان این امکان را میبه معلمان و دانش

2020.) 

 

 های اطلاعات و ارتباطاتاز فناوری استفاده -6-1

ها به شوند. این فناوریعنوان ابزارهای کلیدی در فرآیند یادگیری و آموزش شناخته می( بهICTهای اطلاعات و ارتباطات )فناوری

ای نوین آموزشی هتری دسترسی داشته باشند و از روشدهند که به منابع اطلاعاتی گستردهآموزان این امکان را میمعلمان و دانش

 (.,.Higgins et al 2019)استفاده کنند 

 

 افزارهای آموزشی. ابزارها و نرم6-1-1

های مدیریت افزارهای آموزشی مانند سیستمتوانند در یادگیری و تدریس مؤثر باشند. نرمابزارهای آموزشی متنوعی وجود دارند که می

راحتی مدیریت کنند و دهند که محتوای آموزشی را بههای کاربردی آموزشی به معلمان این امکان را می( و برنامهLMSیادگیری )

(. همچنین، ابزارهای آنلاین مانند ویدئو کنفرانس و وبینارها Higgins et al., 2019ادگیری کمک کنند )آموزان در یبه دانش

 توانند به تسهیل یادگیری از راه دور کمک کنند.می

 

 ابزارهای دیجیتال برای یادگیری مشارکتی -6-2

توانند شود. این ابزارها میهای درس شناخته میر کلاسعنوان راهی برای تسهیل یادگیری مشارکتی داستفاده از ابزارهای دیجیتال به

 (.Johnson et al., 2020طور فعال در فرآیند یادگیری شرکت کنند و با یکدیگر همکاری کنند )آموزان کمک کنند تا بهبه دانش
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 هاهای آنلاین و کاربردهای آن. پلتفرم6-2-1

عنوان ابزارهایی برای تسهیل یادگیری به Zoomو  Google Classroom ،Microsoft Teamsهای آنلاین مانند پلتفرم

راحتی با یکدیگر ارتباط برقرار کنند، منابع را دهند که بهآموزان این امکان را میها به دانششوند. این پلتفرممشارکتی شناخته می

تواند به افزایش ها میاستفاده از این پلتفرم (.Johnson et al., 2020های گروهی همکاری کنند )اشتراک بگذارند و در پروژهبه

 های اجتماعی و ارتباطی خود را تقویت کنند.دهد که مهارتها این امکان را میآموزان کمک کند و به آنمشارکت و تعامل دانش

 

 محیطیهای آموزشی موفق در پرورش سواد زیستبرنامه -7

ها ها شامل پروژهآموزان ایفا کنند. این برنامهمحیطی در دانشتوانند نقش مهمی در پرورش سواد زیستهای آموزشی موفق میبرنامه

عنوان شهروندان مسئول ها به عمل بهمحیطی و تشویق آنآموزان درباره مسائل زیستو ابتکاراتی هستند که به افزایش آگاهی دانش

 (.UNESCO, 2021کنند )کمک می

 

 های داخلینمونه -7-1

 های موفق در ایرانها و پروژه. برنامه7-1-1

های آموزشی مدارس توان به طرحمحیطی وجود دارد که میهای موفق در زمینه آموزش زیستها و پروژهدر ایران، تعدادی از برنامه

ها محیطی و تشویق آنآموزان درباره مسائل زیستها با هدف ارتقای آگاهی دانشمحیطی اشاره کرد. این برنامههای زیستو کارگاه

 (.Ahmadi et al., 2020اند )زیست طراحی شدهظت از محیطبه اقدام در جهت حفا

 

 المللیهای بین. نمونه7-2

 . تجارب کشورهای پیشرفته7-2-1

های محیطی دارند که شامل آموزشهای آموزشی قوی در زمینه سواد زیستکشورهای پیشرفته مانند سوئد، دانمارک و کانادا برنامه

محیطی های زیستکنند تا با چالشآموزان کمک میها به دانشهای تحقیقاتی است. این برنامههای کارآموزی و پروژهعملی، دوره

 (.Hollweg et al., 2020ای ارائه دهند )های نوآورانهحلمواجه شوند و راه

 

 هاسازی نوآوریها و موانع در پیادهچالش -8

تواند بر موفقیت این رویکردها تأثیر بگذارد. این ها و موانع متعددی مواجه است که میها در آموزش با چالشسازی نوآوریپیاده

 (.Kelley, 2023 & McNairهای ساختاری و زیرساختی هستند )ها شامل موانع فرهنگی و اجتماعی و محدودیتچالش

 موانع فرهنگی و اجتماعی -8-1

ها عمل کنند. این موانع شامل مقاومت در سازی نوآوریعنوان عواملی محدودکننده در پیادهتوانند بهنگی و اجتماعی میموانع فره

(. Dewey, 2020های جدید آموزشی و کمبود حمایت اجتماعی از سوی والدین و جامعه هستند )برابر تغییر، عدم پذیرش روش

 (.Thompson, 2022های لازم برای ذینفعان مختلف فراهم شود )اهی و آموزشبرای غلبه بر این موانع، لازم است که آگ
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 های ساختاری و زیرساختیمحدودیت -8-2

ها ها در آموزش محسوب شوند. این محدودیتسازی نوآوریعنوان موانع در پیادهتوانند بههای ساختاری و زیرساختی نیز میمحدودیت

(. Katz & Dyer 2021 ,)های فنی هستند های مناسب و نبود زیرساختی به فناوریشامل کمبود منابع مالی، عدم دسترس

 (.OECD, 2022ها و منابع آموزشی وجود دارد )گذاری در زیرساختها، نیاز به سرمایهسازی نوآوریمنظور موفقیت در پیادهبه

 

 پیشنهادات برای بهبود فرآیند آموزشی -9

ها و نیازهای موجود در زمینه بهبود فرآیند آموزشی نیازمند توجه به جوانب مختلف و ارائه راهکارهای نوآورانه است. با توجه به چالش

 توانند به ارتقای کیفیت یادگیری و تدریس کمک کنند.آموزش، پیشنهادات زیر می

 

 های آموزشی نوآورانهتوسعه برنامه-9-1

ها باید بر مبنای آموزان کمک کند. این برنامههای یادگیری دانشتواند به ارتقای توانمندیشی نوآورانه میهای آموزتوسعه برنامه

طور فعال در فرآیند یادگیری آموزان امکان دهند تا بهمحیطی طراحی شوند و به دانشهای زیستنیازهای واقعی جامعه و چالش

توانند به عنوان ی بر پروژه، یادگیری تجربی، و یادگیری مبتنی بر بازی میهای مبتن(. برنامهUNESCO, 2021شرکت کنند )

 (.Kelley, 2023 & McNairالگوهای موفق در این زمینه مورد استفاده قرار گیرند )

 

 نیاز به آموزش معلمان و تسهیلگران -9-2

ها باید ازی معلمان و تسهیلگران است. این آموزشهای آموزشی نوآورانه، نیاز به آموزش و توانمندسسازی موفق برنامهبرای پیاده

های (. معلمان باید تواناییHattie, 2020های آموزشی باشد )های نوین تدریس، مدیریت کلاس، و استفاده از فناوریشامل روش

یادگیری فعال و حل  آموزان را درهای یادگیری حمایتی تقویت کنند تا بتوانند دانشخود را در زمینه تسهیلگری و ایجاد محیط

 (.Dewey, 2020مسائل یاری دهند )

 

 گیرینتیجه -10

 هابندی یافتهجمع -10-1

های فناوری در عنوان یک مهارت کلیدی، و نوآوریدر این مقاله به بررسی رویکردهای نوآورانه در آموزش، اهمیت حل مسئله به

ها مورد سازی نوآوریها و موانع در پیادهمحیطی و چالشهای موفق در پرورش سواد زیستآموزش پرداخته شد. همچنین، نمونه

های آموزشی نوآورانه و توانمندسازی دهند که برای ارتقای کیفیت آموزش، نیاز به توسعه برنامهمیها نشان بحث قرار گرفت. یافته

 معلمان وجود دارد.

 

 انداز آینده در آموزشچشم -10-2

 کند. با توجه بههای نوین و رویکردهای یادگیری مشارکتی حرکت میسمت استفاده بیشتر از فناوریانداز آینده در آموزش بهچشم

آموزان را برای مواجهه با این هایی که دانشهای جهانی مانند تغییرات اقلیمی، نیاز به آموزشتغییرات سریع در دنیای امروز و چالش
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آموزان های یادگیری که در آن دانش(. بنابراین، ایجاد محیطOECD, 2022شود )ها آماده کند، بیش از پیش احساس میچالش

 های حل مسئله و تفکر خلاق را توسعه دهند، ضروری است.ر یادگیری شرکت کنند و مهارتطور فعال دبتوانند به
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